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Dve temi na enem igralu!

KOMPAN, naš danski dobavitelj opreme za otroška igrišča, predstavlja STORY MAKERS, nov 
izdelek za otroke, stare od 2 do 6 let.

STORY MAKERS je prelomnica na podro-
čju otroških igrišč, saj temelji na edin-
stveni zasnovi in uvaja nov večnamen-
ski koncept »2 temi v enem izdelku«. 
Osnovni izdelek je sestavljen iz štirih 
različnih tematskih zunanjosti, ki jih je 
mogoče kombinirati po želji. Tako je mo-
goče ustvariti edinstven igralni prostor 
na osnovi individualnih potreb in želja. 
Koncept 2 v 1 je hkrati rešitev za težave 
s pomanjkanjem prostora v mestih, saj 
ponuja dve igralni temi in ustvarja pri-
ložnost za medgeneracijsko igro.

Izdelke STORY MAKERS odlikujeta vse-
stransko oblikovanje in upoštevanje po-
treb uporabnika. »Osredotočili smo se 
na moderen dizajn iz risank in privlačne 
barve, s čimer želimo podpreti ter pove-
čati ustvarjalnost in aktivnost otrok med 
igro. Naša želja je bila, da bi otrokom po-
nudili igrive izzive, odraslim pa lep videz 
v varni, močni in vzdržljivi konstrukciji,« 
je dejal Michael Laris, vodja oddelka 
za oblikovanje in inovacije izdelkov pri 
podjetju KOMPAN. Plošče iz polietilena 
visoke gostote (HDPE) so enostavne za 
vzdrževanje in zagotavljajo dolgotrajno 
vzdržljivost. Izbrani materiali so v skladu 
s strogim okoljskim pravilnikom pod-
jetja KOMPAN, ki temelji na standardih 
ISO9001 in ISO14000.

Ob pomoči številnih strokovnjakov je 
podjetje KOMPAN, ki je že več desetletij 
vodilni proizvajalec igral za otroke vseh 
starostnih skupin zdaj na podlagi svojih 
dolgoletnih izkušenj, študiju otrok in 
inovacij izdelkov razvilo izdelek STORY 
MAKERS. V številnih testih in ocenah 
so sodelovali strokovnjaki s področja 
vzgoje otrok, kupci in otroci, igralni 
inštitut KOMPAN Play Institute, medna-
rodni center znanja, ki je v lasti podjetja 
KOMPAN, pa je opravil študije igralne 
vrednosti izdelka in vedenja otrok cilj-
ne starostne skupine ter končna testna 
opazovanja. V uspešno partnerstvo so 
bili vključeni tako uporabniki kot kupci 
opreme za otroška igrišča.

Izdelki so na voljo od oktobra 2007 dalje. 

Podjetje KOMPAN je prejelo nagrado Ja-
nus de L’Industrie; Francoski inštitut za 
oblikovanje mu jo je podelil za razvoj 
opreme za otroška igrišča Story Makers™. 
Ta inovativni koncept, ki združuje tradi-
cionalne otroške aktivnosti plezanja in 
spuščanja po toboganu s tematskimi ig-
rami ter igranjem vlog, je bil razvit z iz-
menljivimi tematskimi stranicami, ki jih 
je mogoče prilagoditi glede na potrebe 
in želje uporabnikov. Tematske stranice 
omogočajo otrokom, da se igrajo v raz-
ličnih vesoljih – v določenem trenutku 
so pirati na piratski ladji, v naslednjem 
pa se igrajo starše v varnem objemu 
doma. 

»Ponosni smo, da so nam naše raziska-
ve in razvoj omogočili ustvariti dizajn, ki 
ga cenijo otroci po vsem svetu, podjetju 
KOMPAN pa je ponovno prinesel med-
narodno priznanje«, je dejal direktor za 
raziskave in razvoj Nils Julskj r. 

V nadaljevanju pravi: »Ustvarili smo 
živahno domišljijsko vesolje, polno iz-
zivov za otroke, ki spodbuja njihovo 
domišljijo, hkrati pa je izjemno varno in 
vzdržljivo.« 

Nagrada temelji na petih različnih kri-
terijih: ergonomiji, estetiki, varčnosti, 
etiki in emotivnosti. Skupina strokov-
njakov je svojo izbiro podjetja KOMPAN 
za prejemnika nagrade utemeljila tako: 

»Všeč nam je modularni vidik izdelka, 
ki omogoča različne kombinacije. Pod-
jetje KOMPAN je ustvarilo izdelek, ki 
spodbuja otroke k uporabi domišljije, 
poživlja otroška igrišča in vse spodbuja 
h gibanju.« 

Nagrado Janus de L’Industrie, ki jo spon-
zorira francosko ministrstvo za industri-
jo, že od leta 1953 podeljuje Francoski 
inštitut za oblikovanje. Nagrada Janus 
de L’Industrie je dobila ime po rimskem 
bogu Janusu, ki je simbol razvoja in pra-
vičnosti. 

Story Makers™ je igralni koncept, ki 
temelji na štirih različnih temah: dom, 
ocean, džungla in reševanje, katere je 
mogoče medsebojno kombinirati glede 
na potrebe in želje uporabnikov. Vsem 
otrokom, starim od 2 do 6 let omogoča-
jo, da se prepustijo domišljijskemu sve-
tu, v katerem se lahko skrivajo, spuščajo 
po toboganu in plazijo, plezajo ter lovijo 
ravnotežje.

Dodatne informacije o izdelku STORY 
MAKERS so na voljo na spletnem mestu 
www.kompan.com/storymakers.
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